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JACÓ RETORNA 
PARA CANAÃ 

 
 
 
 

4ª Lição – Jacó retorna para Canaã 
 

 



 
 
 
 
 
 
 

 
PROJETO ATITUDE 7 E 8 ANOS Página 2 
 

História – Jacó faz as pazes como seu 
irmão 

 
 

 
Uma noite de luta. 
 

Princípio Bíblico 

Jacó voltou para Canaã, teve uma noite de luta num encontro com Deus e saiu 
vitorioso. Jacó se reconciliou com o seu irmão Esaú. 
 

Aplicação  

 Mostrar ao aluno a importância de viver em paz com as pessoas, não tendo raiz de 
amargura, pois a raiva é como uma planta que vai crescendo e criando raízes, depois 
é diİcil de arrancá-la 

 

Versículo  
 “Vigie o Senhor entre mim e Ɵ e nos julgue quando esƟvermos 
separados um do outro”. Gênesis 31:49 

 

Recurso do Versículo 

Varal com as palavras do versículo. 
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Leitura Bíblica 
Gênesis 31, 32, 33 
 
 
 

Cântico  

 “Deus é bom para mim” 

CânƟcos de Salvação para Crianças APEC – Vol. 4 - nº 21 

 

 

Par para orar  

Carinhas coloridas 
Quem esƟver com a mesma cor, deve orar com o colega. 
 

 

Motivação  

(Levar figuras de duas meninas e de um 
gaƟnho) 

Maria ganhou um lindo quebra-cabeça no dia 
do seu aniversário. Ela começou a montá-lo na 
mesa da sala. Como já estava ficando tarde da 
noite, seus pais falaram para ela ir dormir. No 
dia seguinte, quando ela foi ver o quebra-
cabeça, as peças estavam todas espalhadas 
pelo chão. Maria acusou sua irmã e brigou com 
ela. Sabem quem havia espalhado as peças do 
quebra-cabeça? Foi Mimi, o seu gaƟnho. À 
noite, ele subiu na mesa da sala e espalhou as 
peças do quebra-cabeça. Maria acusou sua 
irmã sem saber se era ela. Será que ela agiu 
certo? Como você agiria? Hoje vamos ver 
alguém que acusou Jacó sem ter certeza da 
acusação. E como Jacó saiu vitorioso numa 
grande luta? Será que ele fez as pazes com o 
seu irmão? Jacó conseguiu montar o quebra-
cabeça da sua vida. 
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Recurso da História 

Personagens de jornal (Labão, Jacó, Raquel, Lia, Esaú, cavalo e árvore), pedra (jornal 
amassado). 
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História  

 
Jacó faz as pazes com o seu irmão 
 

Depois de muitos anos trabalhando para o seu Ɵo Labão, Jacó resolveu pegar suas duas 
esposas e filhos e voltar para sua casa em Canaã. Jacó Ɵnha medo que seu Ɵo pudesse 
impedi-lo de voltar, assim ele não contou nada para Labão que ia embora. Ele arrumou 
suas coisas, pegou seu gado e tudo o que possuía e parƟu com a sua família. Será que 
Jacó agiu certo fugindo do seu Ɵo Labão?  

Depois de três dias, Labão descobriu que Jacó Ɵnha parƟdo, ele tomou seus homens e 
saiu à procura de Jacó. Mas Deus apareceu a Labão em sonho e lhe disse para não 
impedir a viagem de Jacó. Quando Labão encontrou com Jacó ele falou por que ele havia 
fugido sem avisá-lo, sendo que ele não Ɵnha se despedido de suas filhas e netos. Labão 
acusou Jacó de roubar suas imagens, seus ídolos. 

Jacó ficou com raiva e disse-lhe que não havia pego nada e se alguém o Ɵvesse roubado 
deveria ser punido. Ele não sabia que sua esposa Raquel Ɵnha roubado. Será que ela 
agiu certo, Ɵrando coisas que não lhe pertenciam? Será que Labão agiu certo, acusando 
Jacó sem ter certeza?  

Labão procurou em todas as tendas e não encontrou nada, pois Raquel escondeu-as em 
cima do camelo onde ela estava assentada. Jacó e Labão fizeram um altar de pedras para 
firmar um acordo. Jacó e sua família conƟnuaram a sua viagem. Jacó estava com muito 
medo de encontrar-se com o seu irmão Esaú, por isso ele mandou mensageiros para 
avisá-lo que ele estava chegando.  

Os mensageiros voltaram e informaram que Esaú vinha encontrá-lo com quatrocentos 
homens. Jacó ficou apavorado, pensando que Esaú estaria planejando atacá-lo. Ele orou 
a Deus lembrando da promessa que Deus lhe havia feito. Jacó queria fazer as pazes com 
o seu irmão, por isso ele mandou um presente espetacular: duzentas cabras, vinte bodes, 
duzentas ovelhas, vinte carneiros, trinta camelos, cinquenta cabeças de gado e trinta 
jumentos. Jacó estava com tanto medo que não conseguia dormir.  

Naquela noite, Jacó mandou sua família passar na frente e ele ficou sozinho no Vau de 
Jaboque. À noite, apareceu um Homem e começou a lutar com Jacó, e isto durou até o 
amanhecer do dia. Este Homem tocou na coxa de Jacó, deslocando-a. O Homem queria 
ir embora, mas Jacó não deixou, enquanto Ele não o abençoasse. Ali Jacó teve um 
encontro com Deus. Ele teve que confessar que o seu nome era Jacó que significa 
“Enganador”. E o Homem mudou o seu nome para “Israel” que significa Campeão de 
Deus. No dia seguinte Jacó encontrou-se com a sua família e foram encontrar-se com seu 
irmão. Esaú correu-lhe ao encontro, abraçou-o, beijou-o e juntos choraram. Esaú 
perdoou o seu irmão. Ele não queria aceitar o presente, mas Jacó insisƟu e ele aceitou. 
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Apelo 

Ficha de cartolina com a palavra 
“PERDÃO” Jacó não sabia que Esaú 
o Ɵnha perdoado. Ele levou a culpa 
por muitos anos, e perdeu a 
convivência com seus pais e com o 
seu irmão. Deus tem nos perdoado 
muitas vezes, e você tem perdoado 
os seus colegas que lhe 
ofenderam? Jesus nos ensina a 
perdoar. Ele nos ama e perdoa 
todos os nossos pecados.  

 

 

Jogo Bíblico 

A CAMINHADA DE JACÓ ATÉ ESAÚ 

Desenhe um retângulo no quadro de giz. No início coloque Jacó e no final Esaú. Divida o 
retângulo em sete partes. À medida que os alunos acertarem as respostas das perguntas 
da lição, Jacó vai andando. Quando ele chegar até Esaú, todas as crianças ganham um 
presente (pode ser um saquinho de balas). 
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Trabalho Manual 

Cavalo feito no Jornal. 
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