
 
 
 
 
 
 
 

 
PROJETO MILAGRES 9 E 10 ANOS Página 1 
 

A PESCA 
MARAVILHOSA 

 

 

2ª Lição – A pesca maravilhosa 
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História – Uma pescaria diferente 

A obediência; 

 

Princípio Bíblico 

- Os pescadores deixaram tudo e seguiram Jesus. 
 

Aplicação  

• Mostrar ao aluno que através da obediência alcançamos vitória e muitos conhecem 
o Senhor Jesus. 

 

Versículo  
“E arrastando eles os barcos sobre a praia, deixando tudo, O seguiram.” Lucas 5:11 

 

Recurso do Versículo 

Varal 

Faça os cartazes em formato de peixes. Escreva as palavras do versículo.  
Coloque-os no varal. 
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Cântico  
Meu barco é pequeno. 
Pedro, Tiago e João no barquinho. 

 
Leitura Bíblica 
Mateus 4:18-22; Marcos 1:16-20; Lucas 5:1-11 
 

 Vocabulário  

Sedento  = Que tem sede. 
Púlpito  = Tribuna de onde se prega nos templos.  
Retrucou  = Replicou.  
Romper  = Rasgar, despedaçar, abrir, estragar.  
Prostra-se  = Curvar-se, humilhar-se, lançar-se de bruços no chão. 
Indigno  = Pequeno, baixo, não ser digno.  
Incumbência  = Encargo, missão. 

 

motivação 

Num domingo anterior, pedir aos alunos que pesquisem sobre a pesca e que levem os 
materiais usados em uma pescaria. 

 

Curiosidades  

Lago de Genesaré é 
o nome comum do 
Mar da Galileia. 
Medidas - 20 Km 
por 12 Km; 220 m 
abaixo do nível do 
mar. 
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Recurso da História 

Mapa do Lago de Genesaré (Mar da Galileia). 
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Recurso da História 

Faça cartazes em formato de peixe. Escreva os tópicos do estudo. 
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História  

Uma pescaria diferente 

I SEDE DA PALAVRA 

No lugar onde Jesus estava, o povo estava presente apertando-O, sedento para ouvir 
a Palavra de Deus. Jesus estava junto do lago de Genesaré. Ele viu dois barcos junto 
à praia, e também pescadores lavavam as suas redes porque tinham trabalhado toda 
a noite, sem ter pescado nada. Eles estavam desanimados. Eram 4 pescadores. Um 
deles era Pedro que tinha uma firma de pesca. E Jesus entrou no barco de Pedro.  

II ORDENS DE JESUS 

Entrando no barco, Jesus pediu a Pedro:  

1. Para afastar o barco um pouco da praia. Jesus assentou-se para ensinar a 
multidão. Ele usou o barco de Pedro como púlpito.  

Depois que Jesus acabou de falar, disse a Pedro:  

2. Para afastar o barco para mais longe no mar.  

3. Para lançar as redes ao mar para pescar.  

III  PEDRO RETRUCOU  

Ele era um pescador experiente:  

1. Ele havia trabalhado a noite sem pescar nada.  

2. Durante o dia não era hora de pescar.  

IV PEDRO OBEDECEU  

Ele respondeu a Jesus:  

- Sobre a tua palavra, eu lançarei as redes.  
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V RESULTADO DA OBEDIÊNCIA  

1. Apanharam grande abundância de peixes.  

2.  Eram tantos peixes que as redes se rompiam. 

3.  Pedro pediu ajuda aos companheiros e encheram ambos os barcos ao ponto 
de quase afundarem. 

VI  CONSEQÜÊNCIAS DO FATO  

1. Pedro e os companheiros viram o milagre.  

2. Pedro prostrou-se aos pés de Jesus.  

3. Pedro reconheceu o seu pecado e sentiu-se indigno de estar diante da presença 
de Jesus.  

4. Houve admiração de todos diante da pesca que fizeram.  

VII DESAFIOS 

Jesus falou com Pedro: 

1. Para não ter medo de nada. Sempre há um receio, temor quando temos um 
novo desafio na nossa vida. Às vezes, é a mudança de escola. Outras vezes, é a 
mudança de residência, de bairro, de cidade. Mas, não devemos esquecer que 
Jesus está sempre presente e podemos confiar totalmente n’Ele.  

2. Jesus deu-lhe uma nova incumbência. Daquele momento em diante, ele seria 
pescador de homens e não de peixes.  

VIII  RESULTADO FINAL  

1. Eles obedeceram.  

2. Os pescadores arrastaram os barcos para a praia.  

3. Eles deixaram os peixes, a firma, a profissão, deixaram tudo para seguirem a 
Jesus. Eles fizeram uma entrega absoluta a Jesus.  

4. Eles seguiram a Jesus. Agora eles não seriam mais pescadores de peixes e sim 
pescadores de homens. Eles iriam falar de Jesus para as outras pessoas.  

 
 

Apelo 

O que constitui o tudo de sua vida?  
Escola - Família - Casa - Televisão? 

Você quer ser um pescador de homens? 



 
 
 
 
 
 
 

 
PROJETO MILAGRES 9 E 10 ANOS Página 8 
 

Jogo bíblico 

DUAS REDES DE PEIXES  

Faça 2 redes de cordão trançado. Faça alguns peixes de papel cartão. Divida a sala em 2 
grupos. Faça algumas perguntas da lição.  

À medida que o grupo for acertando as respostas das perguntas, recebe um peixe e 
coloca-o na rede. O grupo que tiver mais peixes é o grupo vencedor e pode receber 
folhetos de evangelização para distribuir. 
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DINÂMICA 

A REDE 

Material: Rolo de barbante.  

Faça um círculo. Os alunos vão jogando o rolo 
de barbante para os colegas até formar uma rede 
com os fios bem juntos, entrelaçados. Enquanto vão 
jogando falam de uma qualidade dessa colega.  

Mostrar que todos são importantes e preciosos aos 
olhos do Senhor Jesus.  

A rede serve para pescar peixes. Se tiver buracos, os 
peixes caem. Quanto mais entrelaçados os fios, mais 
peixes ficarão na rede. 

O mar é o mundo, a rede são os pescadores, os peixes 
são as pessoas. As pessoas precisam conhecer o 
Senhor Jesus. Quanto mais unidos os fios da rede 
(pescadores), mais peixes serão salvos, mais 
peixes deixarão o mar (mundo) e farão parte do reino 
de Deus. 
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2ª Lição – A pesca maravilhosa 

NOME: ............................................................................................   SÉRIE: .......................  

1. VERSÍCULO 

Complete o versículo com as vogais. Depois decore-o. 
 

 
 
 

2. EXERCÍCIO  
Riscar as respostas certas, escritas nos retângulos. 
 

 

3. CONCURSO  
Se você decorou o versículo e fez os exercícios desenhe uma cena da história. 


