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JOSÉ VAI PARA O 
EGITO 

 
 
 
 
 
 

3ª Lição – José vai para o Egito 
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Estudo – Vendido por vinte moedas de 
prata 

 
 

 
A rejeição. 
 

Princípio Bíblico 
Os irmãos de José o rejeitaram de tal forma que o venderam para uns mercadores que 
iam para o Egito, mas Deus estava com ele. 
 

Aplicação  

 Mostrar ao aluno que apesar de Jesus ter sido rejeitado, o Seu amor por nós conƟnua 
imenso. 

 Ensinar o que é rejeição. 
 

Versículo  
 “Tudo quanto pois, quereis que os homens vos façam, assim fazei-o  
vós também a eles”. Mateus 7:12 

 

Recurso do Versículo 
Cartazes de moedas com o versículo. 
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Leitura Bíblica 

Gênesis 37:25–36; Atos 7:9 
 
 
 

Cântico 

 “Cada dia com Cristo”  
CânƟcos para Crianças – nº 167 

 
 
 

 
 

Par para orar  
Moedas de chocolate numeradas aos pares 
Quem esƟver com o mesmo número, ora pelo colega. 

 

 

 

Motivação  

PERGUNTAS  

 O que é rejeição?  

 Quem já se senƟu 
rejeitado? Como você se 
senƟu? Por que?  

 Será que podemos 
rejeitar os colegas? 

 O que você acha que 
Deus faz quando você 
rejeita alguém? 
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Recurso do estudo 
Quadro com as palavras mais importantes do estudo. 
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Estudo  

Vendido por vinte  
moedas de prata 
 

Enquanto Rúben foi cuidar do rebanho, os seus irmãos sentaram para comer pão, não 
se importando com os gritos de José, dentro do poço. “Ora, sentando-se para comer pão, 
olharam e viram que uma caravana de ismaelitas vinha de Gileade; seus camelos traziam 
arômatas, bálsamo e mirra, que levavam para o Egito. Então, disse Judá a seus irmãos: 
De que nos aproveita matar o nosso irmão e esconder-lhe o sangue? Vinde, vendamo-lo 
aos ismaelitas; não ponhamos sobre ele a mão, pois é nosso irmão e nossa carne. Seus 
irmãos concordaram. 

E passando os mercadores midianitas, os irmãos de José o alçaram e o Ɵraram da 
cisterna, e o venderam por vinte ciclos de prata aos ismaelitas; estes levaram José ao 
Egito” (Gênesis 37:25-28).  

Era uma perfeita solução. Mas houve uma operação divina. O plano de Deus era que 
José chegasse ao Egito, ali Ele teria algo especial para José. O que os irmãos planejavam 
para o mal, mais tarde Deus transformaria em bem, não só para ele, sua família, mas 
para todo Egito.  

Ciclo era um peso, daria mais ou menos duzentos e trinta gramas de prata. Esse era o 
valor de um escravo naquela época. Jesus foi vendido por trinta moedas de prata. “Tendo 
Rúben voltado à cisterna, eis que José não estava nela; então, rasgou as suas vestes. E. 
voltando a seus irmãos disse: Não está lá o menino; e eu, para onde irei? Então tomaram 
a túnica de José mataram um bode e a molharam no sangue.  

E enviaram a túnica talar de mangas compridas, fizeram-na levar a seu pai e lhe disseram: 
Achamos isto; vê se é ou não a túnica de teu filho” (Gênesis 37:29- 32). Será que José foi 
morto? Teria ele conseguido sair do poço? Como Rúben era o filho mais velho, a sua 
responsabilidade era maior, por isso o seu quesƟonamento com os irmãos. Para encobrir 
esse crime, os irmãos rasgaram a túnica de José e a molharam no sangue de um bode e 
levaram-na ao pai.  

Eles menƟram e enganaram o seu pai. Rúben poderia ter contado toda verdade, mas ele 
se calou. Ele aceitou o plano dos seus irmãos, com isso ele também se tornou culpado. 
Um pecado gera outro pecado. “Ele a reconheceu e disse: É a túnica de meu filho; um 
animal selvagem o terá comido, certamente José foi despedaçado. Então Jacó rasgou as 
suas vestes, e se cingiu de pano de saco, e lamentou o filho por muitos dias. Levantaram-
se todos os seus filhos e todas as suas filhas, para o consolarem; ele, porém recusou ser 
consolado e disse: Chorando descerei a meu filho até a sepultura. E de fato o chorou seu 
pai” (Gênesis 37:33-35). 

A túnica talar tornou-se um emblema de tristeza para Jacó. O coração do pai se parƟu 
quando reconheceu a túnica de seu filho. Nem assim, os irmãos de José falaram a 
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verdade para o seu pai. Jacó rasgou as suas roupas e vesƟu-se de pano de saco, em lugar 
das suas vestes. Essa era uma maneira de mostrar a sua tristeza. Toda família procurou 
consolar Jacó, mas foi inúƟl. Enquanto Jacó lamentava em Canaã, José foi levado para 
bem longe, no Egito, e foi vendido como escravo.  

Conclusão 

Começou com o pecado do ciúme, depois inveja, ódio, rejeição, vingança, engano, 
menƟra. Quantas coisas poderiam ter sido evitadas se Ɵvessem sido tratadas. Um 
pecado chama outro pecado. Deus rejeita o pecado, mas ama o pecador. Vocês já 
imaginaram como José se senƟu sozinho, rejeitado, levado para um país estranho, longe 
de seu pai, da sua casa, de seu irmão Benjamim? Mas Deus cuidou de José.  
 
Apelo 

Como você pensa que Deus sente quando você rejeita alguém que Ele ama? Jesus se 
senƟu rejeitado, quando Ele foi levado para aquela cruz. Todos os seus discípulos se 
afastaram; mas, o Seu amor foi tão grande, que apesar de tudo isso, Ele morreu na cruz 
por você e ressuscitou, para que um dia você pudesse ir para o céu. Não rejeite JESUS, 
Ele lhe ama e quer lhe dar a SALVAÇÃO. Aceite JESUS CRISTO como seu SALVADOR. 

Jogo bíblico 
AS MOEDAS 
Sortear alguns números das moedas que os alunos ganharam no par para orar. Os 
números sorteados devem responder à pergunta da lição. Quem acertar a resposta, 
ganha outra moeda de chocolate. 
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Brincadeira 

PASSANDO A SANDÁLIA 

José andou muito até chegar ao Egito. AnƟgamente, eles baƟam nos 
escravos para andarem mais rápido. A Bíblia não fala se ele apanhou ou 
não. Material – Duas sandálias havaianas. Os alunos ficam de pé, em 
círculo, bem juntos uns dos outros, com as mãos para trás, de forma que a 
pessoa que está no centro não possa ver quando as sandálias são passadas 
de um para o outro. O objeƟvo da brincadeira é dar uma tapinha no jogador 
que está no centro sem que esse possa descobrir quem lhe deu o tapa. 
Quando alguém é descoberto, esse troca de lugar com o que está no 
centro. 
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